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Einleitung Projekt-Aufgabe

Kinder mit Sehbeeintrachtigung und einer Im Mittelpunkt steht die Frage, wie die 3D gedruckten Symbole aus dem «Project Core»
schweren mehrfachen Beeintrachtigung (“Sehen fur Kinder und Jugendliche aus dem Bereich Sehen Plus sinnvoll weiterentwickelt werden
Plus”) sind haufig auch in der kommunikativen konnen.

Entwicklung beeintrachtigt. Kommunikative

Beeintrachtigungen kdnnen eine erhebliche

Barriere fur Bildung und gesellschaftliche Teilhabe Geplantes Vorgehen

sein. Die Kinder bendétigen alternative L . .
J TaFo ist ein anwendungsbezogenes Entwicklungsprojekt.

Kommunikationsformen zur Lautsprache, um Der Entwicklungsprozess wird mithilfe eines Design-Thinking Ansatzes strukturiert und

Bildung und Teilhabe sicherzustellen. konkretisiert. Design Thinking ist ein kreativer Problemlosungsprozess, bei dem die
Bedurfnisse einer Nutzer:innengruppe in den Mittelpunkt gestellt werden. Das umfasst
die Definition von Design-Challenges und die Analyse der Bedurfnisse der
Nutzer:innen, die Entwicklung von Losungen im Team, die Herstellung von Prototypen
Ausgangslage o | J ) | J | yP
sowie die praktische Erprobung. Am Ende des Prozesses steht ein nutzerzentriertes

Studien belegen, dass insbesondere Kindern mit Produktt.
schweren Mehrfachbeeintrachtigung bis heute
wenig kommunikative Fahigkeiten zugetraut Abb: Vorgehen nach dem Design Thinking-Ansatz

werdent. Um dieser Gruppe verstarkt Arbeitsschritte / Techniken Projektvorbereitungen
= 3D-Druck der 33 taktilen Core Vocabulary » @ R
: : T : Symbole X
Kommunikation zu ermoglichen, gibt es neben e
. . . . Kindern mit Design-Challenge verstehen Arbeitsschritte / Techniken
den bekannten Kommunikationsmitteln wie der - Ausarbeitung Projektplane und 2@ €a + seobachungen von Nutzerimnen
N ] ] Zusammenstellung Projektteam (Terminplane, ‘@ (Testprotokolle und Feldnotizen)
Gebal’denspl’ache oder der Brailleschrift auch usw.) - _ = = Runder Tisch zur Problemanalyse mit
. . . . ] ) ® Startder Drittmittelaquise Sichtweisen verstehen unterschiedlichen Expert:innen (z.B. UK,
andere Hilfsmittel wie grafische und taktile Mittel. Arbeitsschritte / Techniken SN S i
Noch vergleichsweise neu ist der Einsatz 3D T Nenrelvung der Lermausgangsiage der
Besch Ideen gewinnen Arbeitsschritte / Techniken
. eschreibung der Nutzererfahrung und
g9drUther Symb0|e Ableitung von Beddrfnissen E ESEIQ ‘ = Brainstorming
= Beschreibung der technischen Maéglichkeiten = |deenpool
Im Rahmen deS (<Pr0jeCt CorE» entWiCkeIte daS Arbeitsschritte / Techniken b Entwicklung Adaptionen Arbeitsschritte / Techniken
Center for Literacy and Disability Studies eine ; Erwicklung von Skizzen T die Prototypen [ =) = Test der Prototypen
[SISTUING deT Prototypen in = = Feedback der Nutzer:innen und Lehrpersonen

einem CAD-Programm

Sam m I u ng von 3D ged I’UCk’[en Sym bOl en zur =  3D-Druck der Prototypen Prototypen testen « L UG L L ORI A LA,

= Bewertung der Prototypen durch
unterschiedliche Expert:innen

KO mmuni kat' 0] nSfO rd erun g 2 . Arbeitsschritte / Techniken =T

= Veroffentlichung des adaptieren Core

Prototypen verdffentlichen

Ein Einsatz der taktilen Symbole aus dem Project e B E

= Veroffentlichung der Projekterfahrungen in
Fachzeitschriften

Core im deutschsprachigen Raum oder eine 1:1-
Ubersetzung ist jedoch nicht méglich. Der

Wortschatz, der mit den Symbolen angeboten
wird, orientiert sich an den am haufigsten Angestrebtes Ergebnis

esprochenen Wortern im Englischen (Core . . . L .
J9esh J ( Nach Abschluss des Projektes liegen taktile Symbole zur Kommunikation vor, die den

Vocabulary?). Dieser entspricht nicht den . . . . . .
y’) P spezifischen Bedirfnissen von Kindern mit Sehbeeintrachtigung und schweren

haufigsten Wortern im Deutschen . .
mehrfachen Beeintrachtigungen angepasst sind.

Kernvokabular4). Erste Ansétze flr eine . . . . . . .
( ) Des Weiteren sollen durch die Praxis-Erprobung Hinweise zur EinfGhrung der Materialien

Entwickl taktil len fi .. L . .
ntwicklung von taktilen Symbolen fur den und spezifischen Methoden der Kommunikationsférderung mit taktilen Symbolen

deutschsprachigen Raum konnten diesen Aspekt
gewonnen werden.

aufgreifen®. Die entstandenen Prototypen haben . . . .
J yP Die entwickelten Symbole werden nach Abschluss des Projektes unter Creative

jedoch noch Entwicklungsbedarf. . .
J J Commons-Lizenz kostenfrei zur Verfligung gestellt.
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